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&lt;p&gt;No salto de esqui, a pontua&#231;&#227;0 &#233; dada com base0 0 bet365

duas m&#233;tricas principais: a dist&#226;ncia do salto e a auxri e estilo do atlet

a durante o salto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A dist&#226;ncia do salto &#233; medida a partir da linha de largada at

&#233; o ponto auxri,e 0 0 bet365que o atleta pousa na neve. Os ju&#237;zes atribuem
uma nota baseadaO 0 bet365uma tabela que leva0 0 bet365conta auri é a dist&#226;nci
a ideal esperada para um determinado ponto de pouso, com pontos extras sendo con
cedidos se o atleta pular mais ausi e longe do que a dist&#226;ncia ideal. No entan

to, se o atleta pular significativamente mais curto ou mais longo do que auci é ad
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