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&lt;p&gt;O motor IW engine 2.0 &#233; uma vers&#227;o modificada do id Tech 3,&#

129516; que foi usado no primeiro jogo Call of Duty. Com o novo mecanismo de jog

o, a Infinity Ward expandiu o&#129516; escopo do combate para oferecer uma exper

i&#234;ncia de campo de batalha realista e melhorou o visual. Os desenvolvedores

 foram capazes&#129516; de obscurecer a visibilidade com granadas de fuma&#231;a

 e criar efeitos clim&#225;ticos como tempestade de areia e esbranqui&#231;ament

o de nevasca.[9]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#129516; Infinity Ward passou muito tempo nos campos de batalha da Se

gunda Guerra Mundial, o que os levou a descartar n&#237;veis&#129516; inteiros p

ara partes do jogo que aconteciam na Fran&#231;a, pois achavam o local muito dif

erente do que imaginavam.&lt;/p&gt;


